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Kultur Dunkle schwache EXP
Name des Charakters
- Inspiration Initiative Bewegung Charakterziige
Starke ( ) RK Eigenheiten:
( ) Ubungsbonus
_O_ Aktuelle Trefferpunkte
Rettungswiirfe
Geschick C e
Spezialisierung:
O ___ Starke
O ___ Geschick Maximale Trefferpunkte_______
O_ O ___ Konstitution
O ___ Intelligenz
. . o___ Weisheit Temporare Verzweifelt
Konstitution 0 Charisma Trefferpunkte Hoffnun. g:
O ___Schatten
Q Fertigkeiten
Trefferwiirfel RW gegen Tod
Intelligenz O ___ Akrobatik (Ges) Verzweiflung:
O ___ Athletik (5t el QOO :
O ___ Aufiritt (Cha) Insgesamt_________ Fehlschlag O O O
_O_ O ___ Finschichtern (Cha)
O ___ Fingerfertigkeit (Ges)
Weisheit O ___ Gebrauche (inf Angriffe Merkmale, Eigenschaften & Vorteile
O ___ Geschichte (Int)
O ___ Heimlichkeit (Ges) Name Bonus Schaden/Art
O ___ Legendenkunde (Int) | | | |
_O_ O ___Medizin (Wei)
O ___ Mit Tieren umgehen (W) | | | |
Charisma O ___ Motive erkennen (Wei) | | | |
O ___ Nachforschung (Int)
O ___ Naturkunde (Int)
Q O ___ Ratseln (Int)
O ___ Schattenkunde (Int)
O ___ Tauschen (Cha)
Schatten O ___ Uberlebenskunde (Wei)
O ___ Uberzeugen (Cha)
Permanent .
: O ___ Wahrnehmung (Wie)
> Passive Wahrnehmung (Weisheit) Ausriistung

Weitere Ubung & Sprachen

GO GO GO

Lebensstandart
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Alter

Grofle

Gewicht

Name des Charakters

Augenfarbe

Haut

Harre

Aussehen des Charakters

Verbiindete & Gonner

Hintergrundgeschichte

Weitere Merkmale und Eigenschaften

Schatze




